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iHOLA Lomos Rrma v CamzLo!

LES TRAEMOS UNA MISION :
PARA ESTOS DIAS o
QUE TENEMOS QUE ESTAR

EN CASA. n
O.




¢TE ANTMAS A CONVERTIRTE
EN AVIADOR/A ¢
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J ugyemos ©
en o) 5
CASK ) Iij 7

O PRIMERO QUE TENES
QUE HACER-

£ES CONSEGUIR -
UN PAPEL .
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CASA

VO CUANDO YA LD TENGAS)
BUSCA A UNA PERSONA,

QUE ESTE EN CASA,

PARA QUE TE AYUDE.

PUEDE SER CUALQUIER PERSONA
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J uguemos
O en
@ CASA E

EMPECEMOS A




CSABIAS QUE HAY
MUCHAS FORMAS
DE HACER AVIONCITOS

DE PAPEL? % %
Z l




€l Rayo nvencible  ~ | @

€< L AVION MAS VELOZ DE TODOS.
Y LLEGA MU¥ LETOS.

PoNE LA HOTA EN HORTZONTAL,
] DOBLALA POR LA MITAD

Y DESDOBLALA
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CASA %

DOBLA LAS PUNTAS DE
LA TZQUIERDA DEL PAPEL.
| OS DOS EXTREMOS HACTA LA DOBLEZ MARCADA,
FORMANDO UN TRIANGULO EQUILATERO.

El Rayo-lnvencible



El Rayo Invencible - :

§ O

\/OLVE A DOBLAR DE NUEVO
£L LADO DE ABATO HACTA ARRIBA,
HACTENDO LO MISMO EN LA PARTE SUPERTIOR.
L AS DOBLECES STEMPRE TGUALES..
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CASA

DOBLA €L AVION POR LA MITAD)
POR LA PRIMERA LINEA MARCADA.
PARA HACER UN ALA, e
DOBLA HACTA ABATO LA PARTE DE ARRIBA
DEL AVION
LO MISMO CON LA OTRA ALA ‘

€l Rayo Invencible O a |
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o El Rayo lnvencble ||
O

FINALIMENTE DOBLA LAS £SQUINAS DEL FINAL
DeL ALA HACIA ARRIBA,
PARA GANAR EN ESTABILIDAD.
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El Rayo Invencible * %z

Yn TeneS TU Ravo InvencIeLe
| I3TO erRA VOLAR.....

PARA LLEGAR MAS LETOS) TIRALO HAGIA ARRIBA



El Baron Rojo

N
CASA €< £L AVION PARA HACER PTRUELTAS

PONE L HOTA EN HORTZONTAL SE DOBLA POR LA MITAD.
DESDORLA) LLEVANDO LA ESQUINA SUPERTOR HACTIA ABATO.
A LA VEZ DOBLA EL PICO DE ABATO HACTA ARRIBA FORMANDO UN TRIANGULO.
AHORA UNE CON CELO LA PARTE ABTIERTHA.
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El Baron Rojo

DOBLE €L PTCO HASTA LA BASE DEL TRIANGULO
Y POR LA LiINEA CENTRAL MARCANDO BIEN LA DOBLEZ.
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. El Baron Rgjo

J uguemos

CASA OTRA VEZ DESDOBLALO.
PARA HACER LAS ALAS DOBLA LOS LADOS
A UNOS DOS CENTIMETROS DEL PLTEGUE CENTRAL.
DANDO LA VUELTA AL AVION,
SE DOBLAN LOS EXTREMOS DE LAS ALAS
HACTA DENTRO A UN CENTIMETRO..
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El Baron Rgjo ’ 0
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O
LA ALETA POSTERIOR St CONSTRUYE
HACLENDO UN CORTE A UNOS
DOS CENTIMETROS Y MEDIO Dt LA COLA...




(@)
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T & PROPONEMOS
QUE ELTTAS CUAL DE LOS AVIONES
QUERES HACER VOLAR
[_l Y ELTTAS ALGUTEN €N LA CASA PARA
PODER TUGAR.
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Opciones para Jugar«f
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PTeUETAS
J UGAR A EMBOCAR TU AVIONCITO €N ALGUN RECIPLENTE.
ELEGI’ UNA OLLA O BALDE Y JUEGUEN A LA PUNTERIA., °

MENSATE SECRETO ' :
ANTES Dt COMENZAR A ARMARLOS QUE CADA JUGADOR
ESCRIBA UN MENSAJT £, UNA FRASE) UN CHISTE, UNA PALABRA.
CUF\NDO TERMINEN DE JUGAR HAY QUE AGARRAR
€L QUE Tt HAYA QUEDADO MAS CERCA) ABRIRLO Y ADIVINAR Dt QUIEN €S. °

ARTISTAS:

DECORA CON COLORES TU AVIONCITO
(CON LO QUE TENGAS €N CASA) CRAYONES,) LAPTICES Dt COLORES) FI(B(RCgaESJ PAPLL
Y PLASTICOLA, TIZA )
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e ASA

. L ARGA DISTANCIA
ELIGEN UN LUGAR Dt PARTIDA Y VEAN QUIEN LO HACE VOLAR MAS LEJOS

CARRERAS
ELIGEN UN PONTO Dt PARTIDA Y UNO Dt LLEGADA,
DESDE &L PUNTO Dt PARTIDA HAGANLOS VOLAR A LA VEZ
Y €L QUE CRUZA PRIMERO LA LLEGADA GANA

T orneO CARRERAS
ELTGEN UN PUNTO DE PARTIDA Y UNO DE LLEGADA,
DESDE EL PUNTO DE PARTIDA HAGANLOS VOLAR A LA VEZ
EL AVION QUE LLEGA PRIMERO SUMA 10 PUNTOS Y EL SEGUNDO O

Gana £L AVIDOR/A QUE LLEGUE PRIMERO A 100 PUNTOS.
@)
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Jyguemos

CASA Opciones para Jugarf

CoHETE A LA LUnA .
APOUNTEN HACIA €L ARRIBA CON LOS AVIONCITOS,
JUEGUEN A VER QUIEN LO HACE VOLAR MAS ALTO >

CUANDO TERMINES DE TUGAR PODES COLGARLOS CON UN HILO
Y DECORAR £L ESPACTO QUE QUIERAS.
(PEDILE AYUDA A UNA PERSONA ADULTA)
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Y AHORA..
A VoLAR Y J UGAR.
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Uyl
CAST NOS OLVIDAMOS
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CASA |E °

SheIAS QUE eARA VOLAR
QE NECESTITA UN PASRPORTE

T E ANTMAS A HACER UNO?

EN LAY PAGTINAS QUE SIGUEN TE DETAMOS
UN MODELO. PODES INVENTAR TODOS
LOS QUE TE IMAGINES
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Pasaporte

Como quiero que me llamen

ME ’1 o
Cowwerto

en A\/IADO(R/A
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Pasaporte 7%
ﬁ\’ Como quiero que me llamen
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J uguemos
FELICTIDADES SE HAN CONVERTIDO
EN GRANDES AVIADORES/AS
T€ INVITAMOS A COMPARTIR EN
NUESTRO MURO, OTROS TIPOS DE AVIONES
Y FORMAS DE JUGAR. ST QUERES TAMBTEN
LOS PASAPORTES

HTTes/ /eTT.LY/ 38 Q1HLT

PARA ACCEDER AL MURO fODES
ESCANEAR €L QR O COPTAR €L l&NK
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LAS MEDALLAS QUE APARECEN €N
LAS PROXIMAS HOTAS SON
PARA ENTREGAR A QUIENES

SE CONVIRTIERON EN
AVIADORES/AS
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YA 308 TODO UNA AVIADOR/A!
PonNELE EL NOMBRE
DE LAS PERSONAS
QUE TE AYUDARON
Y ENTREGALES SU MEDALLA ..
Y NO TE OLVIDES
UNA CON TU NOMBRE
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Un JUEGO
PENSADO) ARMADO Y HECHO
POR
Seen GTAMPANT & MecHT NIETO
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